Пояснительная записка

Рабочая программа базового курса для 10-11 классов рассчитана на изучение информатики  и ИКТ в течение 70 часов (в том числе в 10 классе – 35 учебных часа из расчета 1 час в неделю;  в 11 классе - 35 учебных часа из расчета 1 час в неделю). В 2016-2017 учебном году в связи с особенностями календарного графика учебного процесса по рабочей программе в 11А классе отводится 34 часа. Программа будет пройдена полностью за счет интеграции тем, отведенных на повторение. Основными нормативными документами, определяющими содержание данной рабочей программы, являются:

· Приказ Минобрнауки №1089 от 05.03.2004 г. «Об утверждении Федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования». 

· Примерная программа среднего (полного) общего образования на базовом уровне. Информатика. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 2012 г., рекомендованная Минобрнауки РФ.

· Авторская программа «Информатика и ИКТ» И. Г. Семакина, Е.К Хеннера – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 г.

Данная рабочая программа призвана обеспечить базовые знания учащихся средней (полной) школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на базовом уров​не направлено на достижение следующих целей:
•   освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информати​ки в формирование современной научной картины мира;

•   овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, ис​пользуя при этом информационные и коммуникационные техно​логии;

•   воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета; сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК  и программных средствах,  включая оптические диски, сканеры, модемы,

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет в режиме On-Line.

На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены согласно требованиям СанПиНа.

Требования к уровню подготовки выпускников
знать/понимать

1. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.

2. Назначение текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей.

4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.

5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности

6. Назначение и функции операционных систем.

уметь

1. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.

2. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

3. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.

4. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.

5. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.

6. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)

7. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1. эффективной организации индивидуального информационного пространства; автоматизации коммуникационной деятельности;

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Формы организации учебного процесса: индивидуальные; групповые; индивидуально-групповые; фронтальные.

 Формы контроля: фронтальный опрос; опрос в парах; практическая работа; контрольная работа; тестирование; зачетная работа.

Организация учебно-воспитательного процесса и состав учебно-методического материала 

В каждом модуле приведены примеры программ, позволяющих реализовывать изучаемую технологию. Выбор компьютерной программы осуществляет учитель. 

Изучение каждого модуля предполагает выполнение практических и проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий. Выбор задания происходит в начале изучения модуля после знакомства учеников с предлагаемым набором ситуаций, требующих выполнения проектного задания.

 Содержание курса информатики и ИКТ для 10-11 класса представлено следующими модулями:

	№

п/п
	Раздел
	Количество

часов
	Контрольных

работ
	Практических

работ
	Зачетных

работ

	Первый год обучения (35 ч)

	1
	Информация и информационные процессы.
	9
	1
	3
	0

	2
	Информационные модели.
	14
	1
	4
	0

	3
	Информационные системы.
	5
	1
	2
	0

	4
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов.
	4
	0
	2
	0

	5
	Обобщающее повторение.
	3
	0
	0
	1

	Итого:
	35
	3
	11
	1

	Второй год обучения (35 ч)

	1
	Компьютерные технологии представления информации.
	8
	1
	1
	0

	2
	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов.
	12
	1
	6
	0

	3
	Средства и технологии обмена информации с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии).
	12
	1
	4
	0

	4
	Обобщающее повторение.
	3
	0
	0
	1

	Итого:
	35
	3
	11
	1


Тематическое планирование учебного материала

Информация и информационные процессы
Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 

Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации.

Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. 

Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. 

Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Защита информации. Методы защиты.

Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Управление системой как информационный процесс. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. Организация личной информационной среды. 

Информационные модели
Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. 

Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. 

Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области. Алгоритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем.

Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов.

Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. Управление как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. Самоуправляемые системы, их особенности. Понятие о сложных системах управления, принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы.

Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.


Информационные системы

Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных

Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации.
Компьютерные технологии представления информации

Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации в компьютере. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Компьютерное представление целых и вещественных чисел. Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы. Два подхода к представлению графической информации. Растровая и векторная графика. Модели цветообразования. Технологии построения анимационных изображений. Технологии трехмерной графики.

Представление звуковой информации: MIDI и цифровая запись. Понятие о методах сжатия данных. Форматы файлов.

Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. 

Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей) 

Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 


Средства и технологии обмена информации с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии).

Подключение к Интернету. Настройка модема. Настройка почтовой программы Outlook Expeess. Работа с электронной почтой. Путешествие по Всемирной паутине. Настройка браузера. Работа с файловыми архивами. Формирование запросов на поиск информации в сети по ключевым словам, адекватным решаемой задаче. Разработка Web-сайта на заданную тему. Знакомство с инструментальными средствами создания Web-сайтов. Форматирование текста и размещение графики.

Гиперссылки на Web-страницах. Тестирование и публикация Web-сайта

Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность. 


Источники информации и средства обучения.

I. Учебно-методический комплект

1. Семакин И. Г., Хеннер Е. К. Информатика и ИКТ (базовый уровень), 10-11 кл. – М.: БИНОМ, 2007 г. 

II. Литература для учителя.

1. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2004.

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Методическое пособие. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2008.

III. Материально – техническое обеспечение
Принтер. Акустическая система. Компьютерный класс. Проекционное оборудование. Программное обеспечение: ОС Windows ХР со всеми стандартными приложениями; пакет Microsoft Office, клавиатурные тренажеры. Система автоматизированного проектирования. Программа-архиватор. Звуковой редактор. Программа-переводчик. Простая система управления базами данных. Система оптического распознавания текста. Мультимедиа проигрыватель. Система программирования. Простой редактор Web-страниц.

